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Resumo:

O projeto “Minuto da Informatica” tem como objetivo produzir e divulgar
microvideos educativos, com duracdo entre 30 e 60 segundos, abordando solugdes
simples para problemas comuns relacionados ao uso de tecnologias digitais. Os
conteudos serdo elaborados por estudantes da area de informatica, sob orientacéo de
professores, com apoio em recursos de acessibilidade, como traducao/interpretacédo em
Libras. A proposta fundamenta-se na promogao da inclusdo digital por meio de uma
abordagem acessivel e interativa, utilizando midias contemporaneas como ferramenta de
disseminagdo do conhecimento. O projeto prevé a participagéo ativa da comunidade
externa na definicdo dos temas a serem abordados, por meio de enquetes, formularios e
espagos de escuta, garantindo que os conteudos produzidos estejam alinhados as
demandas reais do publico. Os videos serdo publicados em redes sociais institucionais,
ampliando o alcance das agdes. Além disso, serdo promovidos momentos de interacao
com a comunidade, como possiveis lives e coletas de feedback, fortalecendo o carater
dialégico da extensao e a troca de saberes entre instituicdo e sociedade. Dessa forma, o
projeto contribui para a inclusao digital, ao mesmo tempo em que fortalece a formacéao
dos estudantes e promove uma relagao mais ativa e transformadora entre o campus e a
comunidade.

Palavras-chave: Informatica; Acessibilidade; Comunidade Externa; Audiovisual;
Deficiéncia Auditiva.

Introducgao

' Orlando Oliveira dos Santos - Docente - IFSC Campus Lages/ Informatica (CCCOM-LGS).

2 Fernando de Oliveira Ledo - Docente - IFSC Campus Lages/ Audiovisual (CCTINF-LGS).

3 Glauber Lima da Silva - Docente - IFSC Campus Lages/ Informatica (Tradutor/Intérprete de Libras).

4 Agatha Padilha Rodrigues - Discente 4° Fase - Técnico em Informatica para Internet - IFSC Campus
Lages.

5 Renan Muniz Costa - Discente 3° Fase - Técnico em Informatica para Internet - IFSC Campus Lages.

8 |gor Oliveira - Discente 4° Fase - Técnico em Informatica para Internet - IFSC Campus Lages



.Se'pei IFOCHs “:
20206 CONTESTADO: sTTuTo

TECENDO FUTUROS Santa Catarina

O avanco das tecnologias digitais transformou significativamente as formas de
comunicacgao, trabalho e acesso a informagao. Apesar da ampla utilizagao de dispositivos
como smartphones e computadores, muitas pessoas ainda enfrentam dificuldades na
realizagcdo de tarefas simples relacionadas ao uso dessas tecnologias, como
gerenciamento de arquivos, utilizacdo de aplicativos, organizagdo de informagdes e
praticas basicas de seguranca digital. Essas dificuldades sédo frequentemente observadas
em contextos escolares e comunitarios, especialmente entre usuarios sem formacao
técnica na area de informatica.

Paralelamente, as redes sociais consolidaram-se como importantes meios de
acesso a informacéao, sobretudo por meio de conteudos audiovisuais curtos. Plataformas
como Instagram e TikTok popularizaram o consumo de microvideos, favorecendo a
disseminagao rapida e acessivel do conhecimento. Segundo Moran(2018), o uso de
recursos audiovisuais e metodologias ativas pode ampliar o engajamento e a autonomia
no processo de aprendizagem.

Além disso, observa-se uma lacuna na oferta de conteudos digitais acessiveis,
especialmente voltados as pessoas com deficiéncia auditiva. Nesse contexto, a utilizacao
de recursos como traducao/interpretacdo em Libras torna-se relevante para ampliar o
acesso a informagdo e promover maior inclusao digital, em conformidade com a Lei n°
10.436/2002 (BRASIL, 2002) , que reconhece a Libras como meio legal de comunicagao e
expressao.

Diante desse cenario, o projeto “Minuto da Informatica” propde a produgédo de
microvideos educativos, com duragao entre 30 e 60 segundos, voltados a resolugao de
problemas cotidianos relacionados ao uso de tecnologias digitais. Os conteudos serao
produzidos por estudantes da area de informatica, sob orientacdo docente, e publicados
em redes sociais institucionais. A proposta também prevé a participagdo da comunidade
externa na definicdo dos temas abordados, por meio de enquetes e formularios,
fortalecendo o carater dialégico da extensdo universitaria e promovendo maior
aproximacao entre o Instituto Federal de Santa Catarina e a comunidade.

Além de contribuir para a inclusdo digital, o projeto possibilita aos estudantes o
desenvolvimento de habilidades relacionadas a produg¢do audiovisual, comunicagao
cientifica, sintese de informacgdes técnicas e interacdo social, fortalecendo as acoes

extensionistas e ampliando o impacto social das atividades desenvolvidas.
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Descricao do publico envolvido

O projeto de extensdo “Minuto da Informatica” tem como publico-alvo a
comunidade externa em geral, especialmente individuos que apresentam dificuldades no
uso cotidiano de tecnologias digitais. Esse publico € composto por pessoas de diferentes
faixas etarias e niveis de escolaridade, incluindo usuarios sem formacao técnica na area
de informatica, que frequentemente enfrentam desafios relacionados ao uso de
smartphones, aplicativos, organizagdo de arquivos, acesso a servigos digitais e praticas
basicas de seguranga da informacdo. Também se destaca a inclusdo de pessoas com
deficiéncia auditiva, considerando a utilizagdo de recursos de acessibilidade, como

traducaol/interpretacdo em Libras nos videos produzidos.

Observa-se que, embora haja amplo acesso a dispositivos digitais, muitos usuarios
ainda encontram dificuldades na resolucdo de problemas simples, o que pode
comprometer sua autonomia no uso das tecnologias e limitar sua participacdo em
atividades cotidianas que dependem de recursos digitais. Nesse contexto, o projeto busca
atender principalmente pessoas em situagao de vulnerabilidade digital, que necessitam de

orientagdes claras, objetivas e acessiveis.
Procedimentos metodolégicos

O projeto sera desenvolvido com a participacdo de estudantes voluntarios dos
cursos da area de informatica do campus, sob orientacdo de docentes das areas de
informatica e audiovisual, além do apoio de profissionais tradutores/intérpretes de Libras.
Inicialmente, sera realizado um levantamento de demandas junto a comunidade externa,
com o objetivo de identificar dificuldades recorrentes relacionadas ao uso de tecnologias
digitais. Esse levantamento ocorrera por meio de formularios online, enquetes em redes

sociais, espagos de escuta e observagao de duvidas frequentes em ambientes digitais.

A partir das demandas identificadas, os estudantes elaborardo roteiros curtos e
objetivos, apresentando solugdes praticas para problemas cotidianos relacionados ao uso
de recursos tecnoldgicos. Os roteiros passarao por orientagao e revisao técnica antes da

gravagao dos videos, garantindo clareza comunicacional e adequagdo dos materiais
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produzidos. Os microvideos terdo duragao entre 30 e 60 segundos e serdo gravados com
smartphones ou equipamentos disponiveis no campus. ApOs a gravagdo, os materiais
passarao por processo de edicdo, incluindo insergdo de elementos visuais e recursos de
acessibilidade, como traducao/interpretacdo em Libras, visando ampliar a compreenséo e

0 acesso aos conteudos.

As produgdes serao publicadas semanalmente nas redes sociais institucionais e
em perfis especificos do projeto. Além da divulgagao, serdo promovidos espacos de
interacdo com o publico, por meio de comentarios, enquetes e devolutivas, permitindo
sugestbes de novos temas e acompanhamento das agbes desenvolvidas. O
acompanhamento do projeto ocorrera de forma continua, por meio da analise de
indicadores como numero de visualizagdes, alcance das publicagbes, engajamento nas
redes sociais e feedback qualitativo da comunidade. Os dados coletados serao utilizados

para avaliagao e aperfeicoamento continuo das atividades realizadas.
Resultados e discussoes

Espera-se que o projeto contribua para ampliar o acesso da comunidade externa a
conhecimentos basicos sobre o uso de tecnologias digitais, auxiliando na resolugédo de
dificuldades cotidianas relacionadas ao ambiente digital e promovendo maior inclusao
digital, especialmente entre pessoas com deficiéncia auditiva, por meio da producgéo
continua de microvideos educativos com recursos de tradugao/interpretagdo em Libras.
Entre os principais resultados esperados estdo a produgdo regular de materiais
audiovisuais, o aumento do alcance e do engajamento nas redes sociais do projeto, a
participacdo do publico na sugestédo e avaliagdo dos temas abordados e a ampliagao da

autonomia dos usuarios no uso de ferramentas digitais.

Além disso, espera-se fortalecer a relagcédo entre o campus e a comunidade externa
por meio de praticas extensionistas mais participativas e dialdgicas, contribuindo para a
troca de saberes e para o impacto social das acdes desenvolvidas. No ambito académico,
o projeto também podera favorecer o desenvolvimento de competéncias técnicas e

interpessoais dos estudantes envolvidos, especialmente em atividades relacionadas a
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producdo audiovisual, comunicagao cientifica, trabalho em equipe e interagdo com

diferentes publicos.

Consideragoes finais

O projeto “Minuto da Informatica” evidencia o potencial das midias digitais,
especialmente dos microvideos, como ferramentas acessiveis e eficazes para a
promocdo da inclusdo digital e a disseminacdo do conhecimento de forma pratica e
contextualizada. Ao articular a participacéo ativa da comunidade externa na definicido dos
conteudos e o protagonismo discente na produgdo dos materiais, a proposta fortalece o
carater dialégico da extensao e amplia o impacto social das agdes desenvolvidas. Além
disso, contribui para a formacdo académica dos estudantes, ao estimular o
desenvolvimento de competéncias técnicas, comunicacionais e sociais, a0 mesmo tempo
em que incorpora recursos de acessibilidade, como a Libras, ampliando o alcance e a
equidade no acesso a informacdo. Dessa forma, o projeto se consolida como uma
iniciativa relevante, com potencial de continuidade e expansao, promovendo uma relagao

mais préxima, participativa e transformadora entre a instituicdo e a comunidade.
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