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Resumo:

Esse projeto de extensdo tem como objetivo aproximar estudantes do ensino médio do
segmento de Tecnologia da Informagdo, buscando despertar interesse vocacional e
contribuir para a reducdo da evasdo em cursos superiores da area. O publico-alvo sédo
alunos do ensino médio com pouco ou nenhum contato prévio com tecnologia. A
metodologia baseia-se em aprendizagem ativa e ensino ludico, operacionalizada por meio
de uma oficina presencial estruturada em quatro estacdes tematicas (Desenvolvimento,
Redes, Seguranca da informagcéo e Machine learning), com etapas de contextualizacao,
pratica e reflexdo. Os resultados indicam aumento do interesse pela area de conhecimento,
compreensdao de conceitos basicos e desenvolvimento de habilidades cognitivas e
comunicativas. O projeto também promove impacto social ao ampliar a percepcao sobre
carreiras em Tl e apresenta como contribuicdo a proposicdo de um modelo de oficina
acessivel, replicavel e alinhado a integracao entre ensino, pesquisa e extensao.

Palavras-chave: ensino superior em tecnologia; déficit de profissionais de Tl; mercado de
tecnologia; formacgao tecnoldgica; escassez de profissionais.

Introducao

A escassez de profissionais tecnélogos nas areas de Tl no Brasil traz a tona um
problema que vem aumentando ha anos. O cenario atual é preocupante, conforme ja
sinalizaram projecdes histéricas: em 2019, pesquisas do Google, em parceria com a
Associacao Brasileira de Startups (ABStartups), ja previam um déficit de 530 mil
profissionais de tecnologia até 2025. Esse relatério evidenciou a caréncia de habilidades
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digitais no mercado interno e posicionou o pais na terceira posi¢ao entre as nagées do G20
que mais desperdicam oportunidades de aumentar o PIB devido a falta de talentos
qualificados.

Segundo dados da Brasscom (2026), o pais demanda aproximadamente 159 mil
novos especialistas anualmente, mas o sistema educacional consegue graduar apenas

cerca de 53 mil pessoas no mesmo periodo.

Fundamentacao tedrica

A area da Tecnologia da Informacéo (Tl) enfrenta um desafio significativo no Brasil,
pois enquanto sobram vagas de trabalho, faltam profissionais qualificados para preenché-
las. Segundo a publicacado de Brasscom (Monteiro, 2025), o macrossetor de Tecnologia da
Informacao e Comunicacao (TIC) pode gerar até 147 mil novas vagas de emprego por ano,
porém, ha um déficit de 30,2% entre demanda e oferta por profissionais da area da
Tecnologia. Isso evidencia que a oferta de vagas supera a quantidade de profissionais
formados.

Essa problematica ndo se deve pela falta de cursos, mas pela dificuldade do jovem
em compreender a complexidade que exige esta area. Também, a literatura aponta o ensino
médio como periodo decisivo para escolhas profissionais, exigindo orientacdo adequada
(Cazatti, 2022). Além do mais, este projeto tem como objetivo mitigar a desisténcia no
ensino superior. Segundo aponta USP (2023), a escolha precoce de carreira esta associada
a desisténcias no ensino superior. Essa é uma fase da vida em que ocorrem muitas
transformacdes sociais e emocionais, e 0s jovens se sentem obrigados a definir o curso
ainda muito cedo.

As metodologias ativas favorecem o protagonismo estudantil e tornam o processo
de aprendizagem mais participativo e significativo, especialmente em atividades praticas e
interativas. Segundo Bacich e Moran (2018), estratégias baseadas na participacéao ativa
dos estudantes contribuem para o desenvolvimento de habilidades cognitivas, criatividade
e interesse pelos conteudos trabalhados, sendo relevantes no contexto da educacao
tecnoldgica.

Procedimentos metodoldgicos
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A escolha da metodologia deste projeto se baseou nos conceitos da aprendizagem
ativa e do ensino ludico, o que evidencia que o engajamento pratico € um caminho eficaz
para despertar interesse vocacional e ampliar o repertério profissional dos estudantes.
Essa concepcao esta alinhada ao pensamento que reconhece o brincar como ferramenta
fundamental para o desenvolvimento cognitivo, emocional e social do jovem, além de
reforgcar a pertinéncia de se utilizar dindmicas interativas como recurso para o aprendizado.

O projeto de extensao foi estruturado em uma oficina interativa presencial, aplicada
a turmas do ensino médio em quatro estacdes tematicas correspondentes as principais
subareas da TI: Desenvolvimento de Software, Seguranca da Informacdo, Redes de
Computadores e Aprendizado de Maquina.

Cada estacao seguiu uma sequéncia pedagogica de trés etapas: contextualizagéo
(10 minutos), dedicada a apresentagao da area e do mercado de trabalho; dindmica ludica
(25 minutos), na qual os alunos vivenciaram na pratica um conceito central daquela subarea
por meio de atividades em grupo; e reflexdo (5 minutos), voltada para a consolidagdo do
aprendizado e o esclarecimento de duvidas.

A execucdo do projeto seguiu etapas previamente planejadas: definicdo e
estruturagcdo da oficina, elaboracdo de materiais de apoio (banners, formularios e
certificados), contato com as escolas parceiras, ensaio das dinAmicas com ajustes finais,
impressao e separacao dos kits de atividades, aplicacdo da oficina e, por fim, redacao do

relatorio de extensao.

Resultados e discussoes

Apos a realizacdo das atividades ludicas com os estudantes do ensino médio,
evidenciamos resultados quanto ao impacto da acédo. Para melhor organizacédo, esses
resultados foram estruturados em trés tépicos principais: os efeitos sobre os participantes,
os aprendizados e desenvolvimentos da equipe organizadora e as contribuicoes da
atividade de extensdo como um todo.

O principal objetivo foi introduzir a area de tecnologia a estudantes que tiveram pouco
ou nenhum contato prévio com o tema, por meio de uma abordagem ludica e acessivel.

Buscou-se apresentar quatro areas centrais da Tecnologia da Informagéo, a saber: (i)
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Desenvolvimento de sistemas, (ii) Redes de computadores, (iii) Seguranca da informacao
e (iv) Machine learning. Assim, estimulou-se a compreensao de conceitos basicos de cada
uma delas e a percepcao de como a tecnologia esta presente no cotidiano. Além disso, as
acbes buscaram despertar o interesse pela carreira em tecnologia, desconstruir
esteredtipos relacionados a area e fortalecer a confianga dos alunos para que possam
aprender de forma autbnoma. A partir das dindmicas propostas, também foram
desenvolvidas habilidades cognitivas e de comunicagéo.

No contexto da extensao universitaria, a proposta gerou impacto social ao aproximar
estudantes do ensino médio da area de tecnologia, o que contribuiu para a ampliacao de
suas percepcdes sobre possibilidades de carreira em Tl e incentivando o interesse pela
area. Também foram promovidas mudancgas de percepcao a partir do contato direto com
conteudo e experiéncias praticas, o que pode gerar um efeito multiplicador na comunidade.

Além disso, a atividade incentivou um modelo de oficina replicavel, o que evidencia
que acdes de baixo custo, baseadas em dindmicas acessiveis, podem gerar resultados
significativos. Por fim, a iniciativa reforcou a integracéo entre ensino, pesquisa e extensao,

contribuindo para a formacgéao académica e social dos envolvidos.

Consideracoes finais

A realizacao desta atividade extensionista permitiu ndo apenas a aproximacgao de
estudantes do ensino médio com a area de Tecnologia da Informagdo, mas também
evidenciou o potencial de iniciativas acessiveis e bem estruturadas na promocao do
conhecimento tecnoldgico. Por meio de uma abordagem ludica e interativa, foi possivel
apresentar conceitos relevantes de diferentes areas da TI, contribuindo para a ampliagéo
da percepcgao dos participantes sobre possibilidades de carreira e sobre a presenca da
tecnologia em seu cotidiano.

Além do impacto gerado nos alunos, a experiéncia também se mostrou significativa
para a equipe organizadora, proporcionando o desenvolvimento de competéncias técnicas,
didaticas e interpessoais. O processo de planejar e executar as atividades exigiu
organizacado, adaptacdo e colaboracdo, fortalecendo habilidades essenciais para a

formacao académica e profissional dos envolvidos.
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A atividade também reforcou o papel da extensao universitaria como um elo entre a
universidade e a sociedade, demonstrando que ac¢des de baixo custo, quando bem
planejadas, podem gerar resultados relevantes e potencialmente replicaveis. Dessa forma,
o projeto contribui ndo apenas para a disseminagcao do conhecimento, mas também para a
formacao de profissionais mais conscientes de sua responsabilidade social.

Por fim, espera-se que iniciativas como esta possam ser ampliadas e adaptadas em
diferentes contextos, fortalecendo o acesso a educacgao tecnoldgica e incentivando o
interesse de novos estudantes pela area de Tecnologia da Informacéo.

Referéncias

ABSTARTUPS. Startup Outlook Brasil 2019. Sao Paulo: Google; ABStartups, 2019.
Disponivel em: https://abstartups.com.br/. Acesso em: 4 maio 2026.

BACICH, Lilian; MORAN, José. Metodologias ativas para uma educacao inovadora:
uma abordagem tedrico-pratica. Penso Editora, 2018.

BRASSCOM - Associacao Brasileira das Empresas de Tecnologia da Informacéao e
Comunicagdo. Demanda de talentos em TIC e estratégia ZTCEM. Brasilia: Brasscom,
2026.

CAZATTI, Vera Lucia. A importancia da orientacao vocacional no ensino médio: o papel
da escola e da familia na escolha dos alunos. Revista Binacional Brasil-Argentina:
Dialogo entre as ciéncias, v. 11, n. 02, p. 136—148, 2022. DOI:
10.22481/rbba.v11i02.10932.

JORNAL DA USP. Escolha precoce de carreira acarreta desisténcias no ensino superior:
Especialistas comentam estudo do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Anisio
Teixeira, que mostra que mais da metade dos alunos que ingressam no ensino superior
nao concluem seus cursos. Jornal da USP, 2023.

MONTEIRO, Jo&o. TIC pode gerar até 147 mil empregos formais no Brasil em 2025.
IPNews, 2025.



