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Resumo:

Este trabalho relata a construgao de oficinas de jogos tradicionais de matrizes indigenas e
africanas para o ensino da matematica, com base na etnomatematica e na educagao
antirracista. A pesquisa tem origem em estudos anteriores sobre jogos como Shisima e
Jogo da Onga, considerando seus aspectos culturais e pedagdgicos. Fundamentado nas
Leis n° 10.639/03 e n° 11.645/08, busca-se contribuir para a valorizagao da diversidade
cultural no ambiente escolar. Foram elaboradas oficinas educativas, destinadas a
estudantes do Ensino Fundamental e Médio e a idosos, promovendo a troca de saberes
entre geragbes. Destaca-se neste relato que as atividades envolvem discussdes e
praticas com os jogos, estimulo ao raciocinio légico e a reflexdo critica. Os resultados
indicam o potencial dessas oficinas como estratégia para o ensino da matematica e para
a valorizacao de culturas historicamente marginalizadas.
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O presente trabalho origina-se de pesquisas desenvolvidas desde 2024 no IFSC —
Campus Gaspar, no ambito do edital 001/2025 da Pro-Reitoria de Pesquisa e Inovagao,
voltadas ao estudo de jogos de matrizes indigenas e africanas e suas potencialidades
para o ensino da matematica a partir da ethnomatematica e da educacéao antirracista. Com
base nos conhecimentos construidos nessas investigagcdes e nas reflexdes sobre o uso
de jogos no ensino da matematica em uma perspectiva antirracista (Serafim et al., 2024),
o projeto atual propbe a elaboracdo de oficinas educativas voltadas as relagoes
étnico-raciais e a abordagem de conteudos curriculares.

Nesse cenario, as oficinas propostas constituem uma estratégia pedagodgica para
articular conceitos matematicos e reflexdes sobre relagdes étnico-raciais por meio de

jogos tradicionais.
Fundamentacgao tedrica

O ensino de Matematica, por muito tempo, foi marcado por uma visao eurocéntrica,
que acaba apagando os conhecimentos produzidos por diferentes povos e culturas.
Nesse contexto, a Etnomatematica, apresentada por Ubiratan D’Ambrosio (2001),
compreende a matematica como uma atividade humana presente nas diferentes maneiras
de ser e estar no mundo, nas tradicdes, nos jogos e nas formas de organizacao social.
Nesse sentido, os jogos tradicionais assumem importante papel pedagdgico, pois, além
de contribuirem para a aprendizagem matematica, também favorecem o reconhecimento
de identidades culturais e a valorizagdo de conhecimentos ancestrais, especialmente de
povos indigenas e africanos. Conforme discutem Nobre e Lima (2025), essas praticas
atuam como estratégias pedagogicas capazes de valorizar diferentes formas de
conhecimento e expressao cultural, rompendo com perspectivas eurocentradas de ensino.
Além disso, Gomes (2012) destaca que o reconhecimento e a valorizagdo de culturas
historicamente marginalizadas no ambiente escolar sao fundamentais para a construgao
de uma educacgao antirracista e socialmente inclusiva.

Segundo Teixeira e Apresentacao (2014), o uso de jogos no ambiente escolar
estimula o raciocinio légico, a elaboragcdo de estratégias e a compreensao espacial.

Nesse sentido, o Shisima, jogo do povo Tiriki, no Quénia, representa ideias de equilibrio e
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conexao, enquanto o Jogo da Onga destaca-se como uma importante ferramenta
pedagogica para o ensino da cultura indigena e a valorizagdo de saberes tradicionais
(Souza et al., 2024). Ao trabalhar com esses jogos, os estudantes podem ampliar seu
repertorio cultural e a compreensido acerca da diversidade de conhecimentos presentes
em diferentes sociedades.

Nesta direcdo, propor oficinas com estes jogos na Educacado Profissional e
Tecnoldgica pode se configurar uma rica oportunidade de discussao e problematizacao
acerca das relagdes étnico-raciais e promover um didlogo entre diferentes geragdes, ao

incluir estudantes e idosos em um espacgo de troca de saberes e experiéncias.
Procedimentos metodolégicos

A elaboracdo das oficinas partiu de conhecimentos construidos em pesquisas
anteriores sobre jogos de matrizes africanas e indigenas e suas potencialidades para o
ensino da matematica na perspectiva da etnomatematica e da educacado antirracista.
Inicialmente, realizou-se levantamento bibliografico sobre etnomatematica, educacao
antirracista, jogos tradicionais africanos e indigenas e sobre as Leis n° 10.639/03 e n°
11.645/08, que orientam o ensino da historia e cultura afro-brasileira, africana e indigena
no ambiente escolar.

Apos essa etapa, os participantes da pesquisa realizaram momentos de pratica e
discussdo dos jogos, analisando suas regras, estratégias, formas de interagdo e
possibilidades de articulagdo com conteudos matematicos, como raciocinio ldgico,
estratégia e nocgdes espaciais. A partir dessas analises, iniciou-se 0 processo de
elaboracao das oficinas educativas.

A construgcdo das oficinas ocorreu em diferentes etapas. Primeiramente, foram
formuladas perguntas problematizadoras com o objetivo de identificar conhecimentos
prévios dos participantes e estimular reflexdes sobre culturas africanas e indigenas,
relagdes étnico-raciais e esteredtipos historicamente construidos. Em seguida, foi definida
a estrutura das oficinas, organizando os momentos de dialogo, apresentacéao histérica dos
jogos, pratica das partidas e discussao dos aspectos matematicos e culturais presentes

nas atividades.
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Também foram planejadas perguntas reflexivas para serem realizadas apds as
partidas, buscando analisar possiveis mudangas de percepg¢ao dos participantes acerca
das culturas africanas e indigenas e da presenca da matematica nos jogos tradicionais.

Na sec¢do seguinte sera apresentada, de modo sintetizado, a ideia das oficinas.
Resultados e discussoes

Os resultados deste trabalho referem-se a uma sintese de duas oficinas educativas
com jogos africanos e indigenas, quais sejam: Shisima e Jogo da Onga, respectivamente.

Na oficina do Shisima, foram elaboradas perguntas diagndsticas sobre a cultura
africana e sua presenga na sociedade brasileira, além de atividades voltadas a analise de
estratégias e ao raciocinio légico. As atividades evidenciaram que o jogo permite abordar
conceitos matematicos de maneira contextualizada, promovendo também discussdes
sobre africanidades e desconstrucao de esteredtipos relacionados aos povos africanos.

Na oficina do Jogo da Onga, as propostas buscaram explorar aspectos
matematicos e valores presentes nas culturas indigenas, como cooperagao, estratégia e
socializagao. A vivéncia pratica do jogo favoreceu o desenvolvimento do raciocinio légico
e ampliou a compreensao dos participantes acerca dos saberes produzidos pelos povos
indigenas.

Os resultados dialogam com a perspectiva da etnomatematica proposta por
D’Ambrosio (2001), ao compreender a matematica como uma constru¢gdo humana
presente em diferentes contextos culturais. Além disso, as oficinas evidenciam a
importancia de praticas pedagdgicas que rompam com perspectivas eurocentradas de
ensino, valorizando conhecimentos historicamente marginalizados, conforme discutem
Gomes (2012) e Nobre e Lima (2025). Dessa forma, as oficinas contribuem para uma
educacao antirracista e intercultural, em consonéncia com as Leis n° 10.639/03 e n°
11.645/08. A seguir apresentamos algumas imagens que ilustram momentos planejados
para as oficinas, pois por falta de espaco no trabalho nao sera possivel apresenta-las na

integra.

Figura 1 - Perguntas diagnésticas Jogo Shisima.
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O que te remete a Africa?

O que vocé conhece que vem da Africa?

Que influéncias ha na cultura brasileira provenientes da cultura
africana?

4. Apenas para a oficina com os idosos: Até qual ano vocé chegou na
escola? Na sua época, falavam sobre tematicas anti-racistas ou sobre
a cultura africana e indigena?

w N

Fonte: Autoral (2026).

Figura 2 - Perguntas matematicas Shisima.

4. Se o jogador com as pegas pretas iniciar o jogo pela casa central, vocé acha que
fica mais facil ou mais dificil para o adversario formar uma linha na diagonal?
Explique seu raciocinio.

5. Comegar pelo centro pode ser uma vantagem? por que?

6. Se voceé fosse o jogador de peca branca e tivesse apenas uma jogada para bloquear
o adversario, onde jogaria?

3. Qual a probabilidade do jogador com as pegas brancas vencer se o outro jogador
ndo mover a pega preta que esta no centro?
4. Da maneira em que esta o tabuleiro, algum jogador esta em vantagem? por que?

Fonte: Autoral (2026).

Figura 3 - Perguntas iniciais Jogo da Onga.

Onde podemos encontrar matematica no nosso dia a dia?

Que manifestagées de matematica em atividades cotidianas, diferentes
da matematica escolar, vocé conhece?

Para além da aula expositiva, que outras maneiras podem ser potenciais
para o ensino de matematica?

Na sua opinidao, quais as contribuicbes dos jogos para o ensino de
matematica?

Fonte: Autoral (2026).
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Figura 4 - Perguntas finais Jogo da Onga.

Qual a importéncia de aprender sobre a cultura e a historia indigena?

De que forma os valores indigenas podem contribuir para a sociedade
brasileira?

Quais formas geométricas estio presentes no tabuleiro?

De que forma a matematica aparece no jogo e quais conteidos podem
ser aprendidos a partir dele?

Por que esse jogo exige estratégia e como ela é utilizada?

Que relagdo podemos perceber entre matematica e cultura nesse jogo?

Fonte: Autoral (2026).

Consideragoes finais

A partir do jogo de matriz africana Shisima e do Jogo da Onc¢a, de origem indigena,
€ possivel promover reflexbes sobre seus significados e seu valor cultural. Assim,
evidencia-se que seu uso, aliado a etnomatematica, pode estimular a mobilizagdo de uma
educacao antirracista, que reconhece, valoriza e promove conhecimentos presentes em
manifestagdes culturais de origem indigena e africana. Nesse contexto, os jogos sao
ferramentas eficazes para o ensino de questdes étnico-raciais em sala de aula e podem, a
partir de um uso critico e reflexivo, colaborar para a discussao da tematica na Educacgao
Profissional e Tecnologica.

Ao término do projeto, espera-se constituir um fasciculo com as oficinas da integra

para que outros professores de outros campus do IFSC possam utiliza-las em suas aulas.
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