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RESUMO

Este trabalho envolve a aplicagdo de tecnologias educacionais digitais no contexto do Curso Técnico em Florestas,
buscando fornecer complemento ao aprendizado por meio de ferramentas interativas digitais. O objetivo
principal foi propor tecnologias digitais de ensino que incluam interatividade, acessibilidade, memorizacao,
visualiza¢do e sintetiza¢do do contetddo. A metodologia envolveu o levantamento de tecnologias educacionais e
suas plataformas correspondentes, produzindo uma analise de seus potenciais e suas limitagGes e utilizando a
experiéncia com tecnologias educacionais em outras areas de ensino como comparagao, de modo a identificar o
potencial dessas ferramentas no curriculo de Cursos Técnicos em Florestas. Os resultados do estudo indicam que
a integra¢do de tecnologias educacionais pode oferecer uma abordagem mais abrangente e adaptativa ao
ensino, preparando os alunos para os desafios praticos do setor florestal. Sugerem, também, a necessidade de
se investigar tais tecnologias com alunos e professores dos cursos para avaliar sua eficacia.
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ABSTRACT

This work involves the application of digital educational technologies in the context of the Technical Course in
Forestry, seeking to complement learning through interactive digital tools. The main objective was to propose
digital teaching technologies that include interactivity, accessibility, memorization, visualization and
synthesization of content. The methodology involved searching educational technologies and their
corresponding platforms, producing an analysis of their potential and limitations and using experience with
educational technologies in other teaching areas as a comparison, scrutinizing the suitability of these tools for
the curriculum of the Technical Course in Forestry. The article concludes that the integration of educational
technologies can offer a more comprehensive and adaptive approach to teaching, preparing students for the
practical challenges of the forestry sector. The research also highlights the need to test these platforms with
students and teachers on the course to assess their effectiveness.
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1 INTRODUCAO

A pandemia provocada pelo virus SARS-CoV-2 (COVID19) promoveu uma mudancga emergencial no
modo de ensino, condicionando-o a ser realizado de forma remota. Diante disso, a alternativa adotada
por professores ao longo do periodo de aulas remotas foi aprimorar o uso de tecnologias educacionais
de forma a oferecer aulas mais dindmicas e inclusivas. O conceito de Tecnologia Educacional abrange
a integracao do desenvolvimento das habilidades humanas com o suporte de ferramentas e maquinas.
De maneira mais ampla, compreende-se como um processo que capacita professores e alunos a
aprimorarem suas atividades, enriquecendo a aprendizagem com significado e fascinio (Moran, 2018).

Diante do cenario exposto, sdo notdveis o uso e os avangos proporcionados pelas Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo (TICs), ou seja, as tecnologias surgidas a partir da revolugdo da informatica
(hoje representadas em larga escala pelo advento da tecnologia mdvel), e na drea da educagdo pelas
tecnologias educacionais digitais (TEDs) (Andrade et al., 2018). Estudos tém demonstrado resultados
positivos na adocdo de tecnologias educacionais em diversos cursos profissionalizantes, tanto como
complemento das aulas tradicionais expositivas e dialogadas como componente indispensavel em
algumas aulas presenciais ou remotas (Silva et al., 2017; Ferreira et al., 2017; Motta et al., 2018). No
entanto, ainda sdo necessarias pesquisas para verificar a eficacia dos recursos tecnoldgicos no ensino
em diferentes areas (Silveira et al., 2017).

O Curso Técnico em Florestas esta enquadrado no Eixo Tecnoldgico de Recursos Naturais e se
baseia no estudo sobre os ecossistemas terrestres, em particular dos ecossistemas florestais e de
guestGes econOmicas e sociais, propondo conhecimentos técnicos e praticos da area florestal,
empresarial e comunitdria (Brasil, 2016). A ado¢ao de tecnologias educacionais digitais neste contexto
poderia enriquecer significativamente a experiéncia de aprendizado (Gdes, 2014), oferecendo
beneficios como a simulacdo pratica de cendrios florestais, o acesso facilitado a informacses
atualizadas sobre inova¢Ges na area, além de promover uma abordagem mais interativa e adaptativa
ao ensino.

Os estudos sobre tecnologias educacionais disponiveis para alunos e professores da area florestal,
contudo, ainda sdo escassos (Wandersen et al., 2016). Desta forma, nesta pesquisa, buscou-se adaptar
ao curriculo do Curso Técnico em Florestas tecnologias educacionais digitais bem-sucedidas em outras
areas de ensino. A metodologia utilizada e os resultados obtidos serdo apresentados a seguir.

2 METODOLOGIA

A pesquisa foi realizada com a adaptagdo da metodologia utilizada por Gdes et al. (2014).
Inicialmente, a pesquisa foi delineada seguindo uma questdo norteadora: “Quais sdo as tecnologias
educacionais utilizadas no ensino técnico em Florestas?”. Diante da escassez de artigos sobre a
tematica, foi realizado um levantamento sistematico nos sites Google Scholar, Google, Research Gate,
no Portal de periédicos CAPES, em livros e revistas sobre tecnologias e recursos educacionais
aplicados ao ensino profissional e/ou médio com potencial para utilizagdo por professores e alunos em
Cursos Técnicos em Florestas. O levantamento englobou tecnologias baseadas principalmente em
virtualizagcdo e gamificagao, levando em consideragdo fatores como ensino inclusivo, avaliagdo do
ensino, populariza¢do do ensino e ensino remoto.
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A partir do levantamento bibliografico, foram selecionados 33 artigos sobre tecnologias
educacionais digitais, dos quais foram selecionadas sete tecnologias compativeis com o curriculo do
curso Técnico em Florestas.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Em relagdo a aplicagdo de tecnologias educacionais no ensino técnico em Florestas, foram
encontrados apenas dois estudos. Caetano (2019) aborda o emprego de tecnologias digitais no ensino
do célculo de areas geograficas voltadas para o reflorestamento. J4, Wandresen et al. (2018)
desenvolveram o software "Forest Simulator" para o ensino de inventario florestal. Entretanto, o
programa ndo esta disponivel para acesso publico. Os mesmos autores afirmam que nao ha registros
na literatura referentes a criagdo e implementag¢do de um software educacional na area Florestal.

A seguir sdo apresentadas e analisadas algumas das tecnologias educacionais que podem ser
utilizadas para o Curso Técnico em Florestas, as quais foram identificadas nos 33 artigos analisados.

3.1 ClickBotanica e Leafsnap

O aplicativo para telefone celular ClickBotanica (https://pwa.app.vc/clickbotanica#/home)

conta com conteudo interativo (Figura 1), recomendado a criangcas e adolescentes. Oferece, no
entanto, uma introducdo a termos e conceitos florestais, tais como, morfologia vegetal externa de raiz,
caule, folhas, flores, frutos e sementes. Conta, também, com fotografias ilustrativas para cada
estrutura indicada, assim como curiosidades, jogos e adivinhagdes. O aplicativo é gratuito e estd
disponivel em portugués brasileiro.

Figura 1 — Interface do aplicativo ClickBotanica

¢ Morfologia Externa

Morfologia da Folha

0 que séo as folhas?
S@o orgaos vegetativos especializados para a fotossintese, localizados lateralmente ao caule sendo laminares e geralmente verdes.

Quando completa, a folha pode ser constituida por bainha, peciolo e limbo ou por estipulas, peciolo e limbo.

Fonte: Elaborado pelo autor a partir do aplicativo ClickBotanica (2022).
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Ainda sobre aplicativos de celular, existem varios “apps” sobre reconhecimento de plantas
através de fotos. Entretanto, o Leafsnap? foi pioneiro na utilizacdo de reconhecimento de espécies
vegetais através da imagem (Figura 2). O aplicativo permite reconhecer espécies vegetais presentes
em varios biomas brasileiros e mundiais, fornecendo informacdées sobre a familia botanica da espécie
analisada, além de outras informacdes. Desta forma, o aplicativo pode ser utilizado para
complementar as aulas de botanica e biologia vegetal, em cursos técnicos em florestas.

Figura 2 — Aplicativo Leafsnap para identificacdo de espécies vegetais.
-l Verizon = 12:38 PM 7 O 99% (=] erizon =< C B

Back Results “Map
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Tilie cana

Red Maple

American Sycamore

Platanus lis

Striped Maple Amur Corktree

Fonte: Elaborado pelo autor a partir do aplicativo Leafsnap (2022).

Com os conteudos voltados a biologia vegetal, que é parte obrigatéria do curriculo em cursos
técnicos em Florestas, o ClickBotanica se mostrou eficaz na construcdo do conhecimento com alunos
de ensino médio (Silva, 2018), sendo, portanto, uma ferramenta eficaz na introducdo de conceitos que
serdo retomados no curso. De forma similar, o aplicativo Leafsnap traz um complemento positivo para
as aulas de reconhecimento de espécies florestais in loco. Este aplicativo conta com geolocaliza¢do das
arvores identificadas pelos alunos e ja foi utilizado em estudos de mudangas climdticas (Kress et al.,
2018), sugerindo uma utilizacdo complementar da plataforma em aulas tedricas.

3.2 Quizzlet

O segundo aplicativo identificado pela pesquisa foi o Quizzlet (https://quizlet.com/br). A

ferramenta é baseada em gamification, por meio do qual o usuario treina a memorizacao através de
cartGes contendo textos que podem ser associados a imagens (Figura 3).

Para disciplinas que envolvam terminologias e memorizacdao de conceitos, o Quizzlet se
apresenta como uma ferramenta complementar. O contetdo pode ser elaborado pelo professor como
dispositivo da aula que facilite a memoriza¢ao do aluno, ou pode ser elaborado pelo préprio aluno
para rever conceitos apresentados em aula.

! https://play.google.com/store/apps/details?id=plant.identification.snap&hl=pt BR&gl|=USfoi
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Figura 3 — CartGes memorizaveis - Quizzlet

Rodadal

Termo <)

What does map Scale mean?

Selecione a definicdo correspondente

A map scale is a ratio between the
number of units on the ground
compared to the number of units on a
map.

A piece of land adjacent to a section that
would allow for the development of a

Similar to a planimetric map, but includes
topographic lines, contour lines at set
intervals and illustrates elevation
changes.

Very Basic map Indicates distance
relative to points. Includes rivers, roads,

road seismic lines.

Fonte: Elaborado pelo autor a partir do aplicativo Quizzlet (2022).

O Quizzlet foi idealizado inicialmente como um complemento para memorizagao de linguas
(especificamente do inglés), mas ao longo do tempo seu uso foi ampliado, atendendo as mais diversas
areas do conhecimento. Este recurso foi testado com jovens de ensino médio (Gomes et al., 2021), os
quais obtiveram resultados promissores. Assim, supde-se que a unido entre tecnologia educacional e
desafios de memorizagdo trazem beneficios na construgao do conhecimento.

3.3 Sketchfab

O Sketchfab (https://sketchfab.com/ ) é um site gratuito para hospedagem, edicdo e

visualizacao de modelos 3D. Todos os conteudos sdo de livre acesso e nao demandam a instalagdo de
programas, permitindo que mesmo em aulas a distancia ou presenciais, sejam abordados
componentes curriculares, nos quais sdo necessarias as visualizagdes em modelos 3D, que podem ser
manipulados, ampliados ou reduzidos. Seria o caso, por exemplo, de conteldos relacionados a
morfologia vegetal e a anatomia da madeira, nos quais sdo necessarias as visualiza¢gdes dos diferentes
tipos de células e suas caracteristicas morfoldgicas. O site (Figura 4) complementa a experiéncia da
aula do professor ou atua como material importante para a revisao de conteudo pelo aluno.

Figura 4 — Modelos 3D de morfologia do xilema de arvores madeireiras no Sketchfab

Q),.
o a (o]

Fonte: Elaborado pelo autor a partir do aplicativo Sketchfab(2022).
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Diante da necessidade de aulas praticas remotas, popularizou-se o conceito de laboratério
virtual como uma tecnologia em evolugdo para complementacdo do ensino. Neste sentido, o Sketchfab
apresenta-se como uma plataforma de auxilio nas aulas, por meio da qual sdo demonstrados modelos
tridimensionais para conceitos de dificil assimilacdo, como é o caso de anatomia da madeira, que
possui um curriculo voltado a memorizacdo de estruturas espaciais (células do xilema, estruturas de
conducdo de seiva etc.). A eficacia da utilizacdo do Sketchfab foi verificada em aulas de Quimica
(Aristov et al., 2021), com resultados positivos nas provas didaticas em turmas que utilizaram o método
3D interativo quando comparados a turmas que utilizaram modelos 2D dos livros didaticos.

3.4 Kahoot!

Também na perspectiva de gamification, o Kahoot! (https://kahoot.it/) é uma plataforma de

aprendizado baseado em jogos, usada como tecnologia educacional em escolas e outras institui¢cdes
de ensino. Seus jogos de aprendizado ou "Kahoots" sdao testes de multipla escolha que permitem a
interagdo entre usuarios e podem ser acessados por meio de um navegador da Web ou do aplicativo
Kahoot! (Figura 5). Estes testes sdo relativamente simples, mas podem beneficiar o aluno em
disciplinas que demandam memorizacdo de conceitos, pois 0s jogos contam com pontuacdo, interagdo
e ranqueamento entre os participantes, estimulando a participagao coletiva e competicdo.

Figura 5 — Kahoot! com perguntas de multipla escolha

What is the world's largest river by volume?

Time limit

20 Image reveal
sec
Points “
1000 Original 33
Players can select m W
@ 5x5 8x8

A Congo O ‘ Yangtze O
Q, Image library
I upload image

. .Amzon E @ m

Fonte: Elaborado pelo autor a partir do aplicativo Kahoot! (2022).

A utilizagdo do Kahoot! ja foi avaliada em diversos niveis educacionais, desde matematica do
ensino fundamental (Romio; Paiva, 2017) até microbiologia industrial para o curso superior de
Enfermagem (Sande; Sande, 2018). Segundo os alunos destas disciplinas, essa ferramenta baseada em
gamification permite avaliar todo o componente curricular de forma mais atraente e competitiva,
criando um estimulo para o estudo da disciplina e tornando-se uma estratégia valida como
complemento de contelddos que envolvam memorizagdo e raciocinio légico.

[6]

RTC — REVISTA TECNICO-CIENTIFICA DO IFSC | FLORIANOPOLIS, SC | VOLUME 15 | 2025


https://kahoot.it/

REVISTA

BE)CI.EIS%C—CIENT'FICA /J %’ﬁ_icg;g W INSTITUTO FEDERAL

Santa Catarina

3.5 Studygram

A rede social Instagram (https://www.instagram.com/) é considerada uma das mais populares

do mundo, baseada na propagac¢do de contetdo essencialmente por imagem. O método Studygram é
baseado na criagdo de um perfil nesta rede social voltado exclusivamente para estudos, com
conteldos elaborados por especialistas e profissionais da area. Desta forma, perfis relativos as
disciplinas e de estudos sdo priorizados e “seguidos”, permitindo ao aluno acessar curiosidades,
resumos, mapas mentais, infograficos, fotos e dicas de organizagdo para estudantes das mais diversas
disciplinas (Figura 6). Para o Curso Técnico em Florestas, alguns perfis selecionados sdo dedicados
somente a estudos florestais, como @florestal brasil, @minutoflorestal e @descomplicaflorestal.
Tratando-se de uma fonte autoral de contelddo geralmente sintetizado, ou seja, ndo avaliado pelos
pares dentro da comunidade cientifica, é recomendado que se busque a validagdo das informagdes
por fontes confiadveis.

Figura 6 — Pagina voltada para estudos florestais que aplica o conceito Studygram

descomplicaflorestal]  Enviarmensagem — va v

40 publicacdes 2,248 seguidores 288 seguindo

Descomplica Florestal
8 @rafaelgrazeke
B Ajudamos a gerar informaces

£ Com embasamento cientifico e exceléncia
[ De forma simples e descomplicada
linktr.ee/DescomplicaFlorestal

Seguidola) por florestalpackage, daniitomazeli, carla.pertille = outras 38 pessoas

Legislagio Diversidad... Hipsometria Cresc. &Pr... Estatistica

B PUBLICAGOES @ MARCADOS

RAM GRAFICO DE REGRESSAO FEEDBACKS DO CURSO
"'f,',?gu AGE‘:,,‘: e LINEAR SIMPLES COM DE INVENTARIO DE
PACOTE ggplotz NATIVAS

Fonte: Elaborado pelo autor a partir do aplicativo Studygram(2022).

Sobre o método Studygram, propGe-se que os alunos o utilizem fora do seu horario de aula
para sintetizacdo e assimilacdo de conteldos ja apresentados. O uso desta ferramenta ja foi avaliado
com usuarios da rede social Instagram (Machado et al., 2018) e por estudantes de enfermagem
(Baisden; Pope, 2020), apresentando resultados significativos na forma de aprender. Entretanto, como
é uma metodologia recente, ainda demanda pesquisas relacionadas as suas reais contribuicées e
implicagcGes, pois, segundo Biadeni e Castro (2023), o uso desproporcionado desta plataforma
contribui na idealizagdo de um estudante “perfeito e inabaldvel”, o que pode prejudicar a saude mental
do estudante devido a idealizagdo de patamares inalcangaveis, baseados em competitividade e alta
performance visualizados em perfis dedicados a estudos.
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3.6 Soundcloud e Spotify

Os podcasts sdo programas de conteddo em 3audio que podem ser ouvidos a qualquer
momento. No Brasil, os podcasts possuem uma alta popularidade devido a facilidade de consumo de
seu conteudo. Existem varios podcasts educativos sobre os mais diversos conteldos, encontrados nos
aplicativos SoundClound e Spotify (https://soundcloud.com/ e https://open.spotify.com/). Para

estudos voltados ao Curso Técnico em Florestas, destacam-se os podcasts “Falando em Floresta”
(Figura 7), “Florescast”, “Horizontes Florestais”, e “Didlogos Florestais”, que abordam desde temas
relacionados a produgdo madeireira até ecologia e botanica.

Figura 7 — Podcast “Falando em Floresta” no aplicativo Spotify

Falando em Floresta - o podcast do IPEF

W& PPGF 2023

FALANDO EM FLORESTA
o ropcasT 0o

&

FALANDO EM FLORESTA
o ropeasT bo

A&

FALANDO EM FLORESTA
o POBCAST DO

Fonte: Elaborado pelo autor a partir do aplicativo Spotify (2022).

Os podcasts sao considerados uma midia sob o conceito de “Tecnologia da informacgdo”. Desta
forma, esse formato é semelhante a um “programa de radio sob demanda” que pode ser ouvido a
gualquer momento, j& que estd disponibilizado em diversas plataformas, justificando sua
popularizacdo ao longo da década (De Paula; Figuerd, 2020). A utilizagcdo de podcasts ja foi discutida
como uma tecnologia emergente, especialmente quando as produgdes originais sao elaboradas sobre
determinado contelddo por alunos e professores e, ou com programas ja disponibilizados por
podcasters confidveis e reconhecidos. Segundo Coradini et al. (2020), a utilizacdo de podcasts na
Educacdo profissional e Tecnoldgica pode ser um excelente recurso, quando usado em conjunto com
metodologias ativas.

Os pontos positivos da utilizagdo de podcasts sdo principalmente baseados na possibilidade de
ouvir seu conteido em qualquer horario e local, em qualquer equipamento préprio para tal, seja
telefone celular, notebook ou tablet. Além disso, o ato de escutar o conteudo ja se caracteriza como
um processo de construcdo de conhecimento diferente do modo tradicional, como a leitura.
Entretanto, pontua-se que sejam priorizados canais com embasamento técnico/tedrico. Uma limitagdo
desta tecnologia é ndo possuir estratégias de inclusdo para pessoas com deficiéncia auditiva. Ressalta-
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se, assim, que o podcast seja recomendado como complemento as aulas tedricas, ndo como um
substituto (Saidelles et al., 2018; Coradini et al., 2020; Paula; Figuerd, 2020).

Aincorporacdo de tecnologias educacionais em cursos técnicos em florestas pode representar
um avanco significativo na formacdo de profissionais capacitados para lidar com os desafios
contemporaneos na gestdo sustentavel dos recursos naturais (Caetano, 2019). A integracdo dessas
ferramentas no ensino pode proporcionar uma abordagem mais dindmica e eficaz, aproximando os
estudantes das demandas reais do setor florestal (Ribaski, 2018).

Plataformas online e recursos interativos facilitam o acesso a informagdes atualizadas sobre
legislacdo ambiental, inovacdes tecnoldgicas na area florestal e boas praticas de manejo. Dessa forma,
os alunos conseguem acompanhar as mudancas no setor de forma agil e eficiente, preparando-se para
contribuir de maneira sustentdvel e responsdvel. A inclusdo de tecnologias educacionais ndo apenas
enriquece o aprendizado teérico, como também promove uma abordagem mais integrada entre teoria
e pratica (Saraiva, 2023), preparando os futuros técnicos em florestas para enfrentarem os desafios
complexos da conservacao e gestdo ambiental. Essa modernizacdo no processo educativo contribui
nao s6 para a formagdo de profissionais mais qualificados, mas também para o desenvolvimento
sustentavel e a preservac¢do dos ecossistemas florestais (Oliveira; Silva, 2023).

4 CONSIDERACOES FINAIS

Em geral, a inclusdo de tecnologias educacionais digitais no curriculo de Cursos Técnicos em
Florestas pode proporcionar uma abordagem mais abrangente e adaptativa ao ensino, atendendo as
necessidades variadas dos alunos e preparando-os para enfrentar os desafios praticos do campo
florestal. O uso equilibrado dessas tecnologias, aliado a uma abordagem pedagdgica sélida, pode
resultar em um ambiente educacional mais dindmico, participativo e eficaz.

As tecnologias propostas ja apresentaram resultados positivos em outras areas de ensino e,
desta forma, podem ser adaptadas para o curso Técnico em Florestas, nas mais diversas disciplinas. O
uso cada vez mais recorrente de plataformas e softwares nos métodos de ensino e aprendizagem
justificam que estas abordagens podem complementar a pratica docente, instigando o aluno a
construir o conhecimento de forma mais dindmica. Recomenda-se para estudos futuros que estas
plataformas sejam testadas com alunos e professores do Curso Técnico em Florestas, a fim de verificar
a eficacia destas tecnologias.
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