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A INTERNET APLICADA AO ENSINO DA MATEMATICA
Vanessa Soares Sandrini Garcia

Objetivos

A proposta deste texto é que vocé possa:

e conhecer alguns sites Uteis para o estudo da matematica;

e compreender como a internet pode auxiliar nas aulas de matematica.

Iniciando o estudo

Desde a insergdo das tecnologias digitais nas escolas, muitas foram as
instituicdes preocupadas em criar meios de auxiliar os professores, das mais diversas
areas, em suas aulas. As universidades federais, privadas e érgaos governamentais
vinculados ao Ministério da Educagdo produziram muitas ferramentas como
softwares educacionais, sites com jogos, simuladores de ensino ou até mesmo
planos de aula e sequéncias didaticas.

Nao podemos negar que a internet € uma forte aliada para a educagao nos dias
atuais. Seja para o professor na preparagao de suas aulas, buscando materiais
alternativos, imagens, videos e simulagdes para enriquecer seus materiais; ou para o
aluno, com um universo de videos e paginas com conteudo cientifico, auxiliando nos

trabalhos de pesquisa e complementando os estudos.

O uso da Internet com critério pode tornar-se um instrumento significativo
para o processo educativo em seu conjunto. Ela possibilita o uso de textos,
sons, imagens e video que subsidiam a produgcdo do conhecimento. Além
disso, a Internet propicia a criagdo de ambientes ricos, motivadores,
interativos, colaborativos e cooperativos (Moran; Masetto; Behrens, 2013, p.
99).
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1 Como tornar a internet nossa aliada na hora dos estudos?

A internet abriu muitas portas para o mundo comercial, pessoal, e nao é
diferente na area educacional. Ela nos da a possibilidade de “tornar publico um video,
de publicar a resolucao de um exercicio matematico através de foto, utilizando
repositérios como o YouTube, compartilhando links via Facebook” (Borba; Silva;
Gadanidis, 2020, p.77).

Quando tratamos de referencial tedrico para trabalhos académicos, temos que
ter muito cuidado com as fontes pesquisadas, pois a internet € muito aberta, e todos
podem divulgar fatos e opinides que nem sempre sao fundamentados em pesquisas
cientificas. Portanto, procurar fontes seguras de informagao é muito importante.

Os grupos de pesquisas dos programas de pos-graduacgao de Universidades e
Institutos de Educacao sao fontes muito confiaveis, pois sdo delas que se origina
grande parte do conhecimento cientifico que temos disponivel, sejam esses estudos
experimentais ou nao.

Enciclopédias, como o Wikipédia, sdo muitas vezes utilizadas como meio para
iniciar uma pesquisa. No entanto, sugerimos que elas ndao sejam utilizadas como
fontes primarias de pesquisa. Pois, em geral, o conhecimento trazido por uma
enciclopédia é mais raso, apenas informacional, ndo ha um aprofundamento
necessario para se fundamentar uma pesquisa académica. Nao que elas ndo sejam
confidveis, pois, segundo Borba, Silva e Gadanidis (2020), a Wiki se mostra mais
atualizada que outras enciclopédias, como a Barsa, por exemplo, pois é reestruturada

constantemente.

0 argumento sobre a falta de credibilidade da Wikipédia é levantado a partir
do fato de que os usudrios podem alterar as informagdes postadas. Isso
realmente é possivel, pois a natureza de uma Wiki é colaborativa. Contudo,
ha uma equipe na Wikipédia que analisa e controla a natureza de qualquer
alteragdo realizada. Entdo, a participacdo dos usudrios na Wikipédia é
geralmente regulada de modo a visar a credibilidade e veracidade das
informacgdes nos artigos (Borba; Silva; Gadanidis, 2020, p.82).
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2 Sites uteis para o ensino e aprendizagem de matematica

Conforme foi relatado acima, muitas instituicdes disponibilizam materiais e
aplicativos de forma on-line para auxiliar os professores nas aulas de matematica. No
estudo anterior conhecemos alguns deles, como o Geogebra e o Symbolab, por
exemplo, que além de possuirem um aplicativo para smartphone, também contam

com acesso direto pelo navegador.

Por meio de sites nacionais ou internacionais, podem ser acessados videos,
musicas ou imagens. O material advindo desses acessos pode ser usado
pelo docente em suas aulas, para estimular a percep¢éo, a sensibilidade e a
memoria visual do aluno, ja que imagem e audio trabalham o cérebro e a
cognicdo do individuo. (Almeida; Yamada; Manfredi, 2014, p.84).

Veremos a seguir algumas paginas que podem auxiliar no estudo e no ensino

de matematica, tornando as aulas mais visuais e atrativas para os alunos.

2.1 Wolfram Alpha

O Wolfram Alpha é uma estrutura de conhecimento computacional
desenvolvido pela Wolfram Research. O sistema tem como base um software da
mesma empresa, 0 Mathematica, que € muito robusto para resolugdo de questdes
matematicas, mas nao possui versao gratuita.

O site € um servigo on-line de respostas que abrange todas as areas do

conhecimento (Figura 1).
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Figura 1- Pagina inicial do site Wolfram Alpha
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Fonte: Wolfram (2023)

Segundo a descrigao do préprio site, a introducao do Wolfram Alpha definiu um
paradigma fundamentalmente novo para obter conhecimento e respostas — nao por

meio de pesquisas na web, mas por meio de célculos dindmicos baseados em uma

vasta colecao de dados, algoritmos e métodos integrados.

Assim como a Wikipedia, o Wolfram Alpha possui paginas e programacodes

realizadas por pesquisadores que disponibilizam gratuitamente seus

desenvolvimentos para auxiliar os estudantes na resolucdao de calculos mais

pesados.
Endereco para acesso: https://www.wolframalpha.com/
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2.2 Khan Academy

O Khan Academy, que pode ser acessado por site ou aplicativo para
smartphone, contém exercicios, videos educativos e um painel de aprendizado, que
possibilita aos alunos estudarem no seu ritmo. Possui conteudos de diversas areas
do conhecimento para os niveis fundamental e médio, e ainda preparacao para testes.

No ensino de matematica, o aplicativo auxilia os discentes desde a educacao
infantil até o nivel superior, usando tecnologias que identificam os pontos fortes e
lacunas no aprendizado.

Enderego para acesso: https://pt.khanacademy.org/

2.3 S6 Matematica

S6 Matematica é um site educacional que reune diversos materiais
pedagdgicos para auxiliar no processo ensino-aprendizagem de todos os niveis.
Possui uma ampla biografia dos matematicos, textos sobre a histéria da matematica,
uma série de trabalhos de alunos publicados e softwares para utilizar on-line e fazer
download. Na area “Pratique”, ha varios exercicios e provas, inclusive de vestibulares.
A area de “Entretenimento” possui jogos, simuladores, curiosidades, absurdos, entre
outros conteudos.

Além dos conteudos citados, o site dispée de uma loja com materiais para
compras de cursos e softwares. E, além disso, uma area de ajuda, com artigos sobre
0 ensino de matematica, um dicionario de matematica, dicas, simbolos dentre outros.

Enderego para acesso: https://www.somatematica.com.br/

2.4 Portal da OBMEP

A Olimpiada Brasileira de Matematica das Escolas Publicas (OBMEP) é um
projeto de ambito nacional. Sua realizacdo se da através do Instituto de Matematica
Pura e Aplicada (IMPA), em parceria com a Sociedade Brasileira de Matematica
(SBM), com recursos do Ministério da Educagao (MEC) e do Ministério de Ciéncia,

Tecnologia e Inovagao (MCTI).
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A Olimpiada foi criada em 2005 para estimular o estudo da matematica e
encontrar talentos na area. As provas sao aplicadas para os alunos dos anos finais
do Ensino Fundamental até o Ensino Médio.

O portal surgiu juntamente com a primeira aplicacao das provas e oferece uma
série de exercicios e orientacdes desenvolvidos por uma equipe de professores.
Podemos encontrar no portal: videoaulas, apostilas tedricas, cadernos de exercicios,
problemas resolvidos e testes que abrangem todo o curriculo de matematica do
publico-alvo da prova. Além disso, ainda existem topicos de estudo adicionais,
visando complementar e aprofundar o aprendizado.

Endereco para acesso: https://portaldaobmep.impa.br/

2.4 Kahoot!

Muito se fala hoje no termo gamificagdo da educacao, e o Kahoot! tem essa
proposta, pois é uma plataforma de ensino baseada em jogos. Para entender melhor
o conceito, gamificagdo (do inglés gamification), ou ludificagéo, é o uso de mecéanicas
de games e técnicas de game design para gerar interesse e agdes em contextos que
ndo sejam games (Werbach; Hunter, 2012; apud Meira; Blikstein, 2020, p. 144). No
Kahoot!, seus jogos de aprendizado sao testes de multipla escolha que podem ser
acessados por meio de um navegador da Web ou do aplicativo Kahoot!.

O Kahhot! possui uma série de aplicativos capazes de elevar o nivel do
aprendizado de matematica e permite que as criangas aprendam a ler brincando.
Além disso, alunos de todas as idades podem tornar o aprendizado de idiomas natural
COM recursos visuais.

Endereco para acesso: https://kahoot.com/schools-u/

2.5 Phet - laboratério de simulagao

Phet é um projeto de simulagdes interativas, criado em 2002 por Carl Wieman,
fisico que recebeu o Nobel em 2001. O projeto Phet estd sediado na Universidade do
Colorado, na cidade de Boulder, e é capaz de criar simulagcdes de matematica e

ciéncias interativas e gratuitas. Esses projetos sdao baseados em pesquisas na
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educacao e no envolvimento dos alunos num ambiente intuitivo, para que os
estudantes aprendam através da exploracao e descoberta.

O projeto tem cinco grandes areas do conhecimento: fisica, quimica,
matematica, ciéncias da terra e biologia. Na area de matematica existem simulacdes

sobre fragdes, equagdes, algebra, geometria (figura 2).

Figura 2 - Pagina inicial do site Phet
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Fonte: University of Colorado (2023)

Endereco para acesso: https://phet.colorado.edu/pt/

Concluindo o estudo

Percebemos que a internet é capaz de nos proporcionar muitos ambientes de
estudo, dos mais diversos tipos, desde jogos e simulagbes a conteudos didaticos.
Fazer uso desses conteudos é importante para tornar as aulas de matematica mais

ricas e significativas.
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Os sites que trouxemos aqui neste texto sdo apenas alguns exemplos, pois 0
mundo on-line € muito vasto. Fica como dica para vocés, futuros licenciados, ir em
busca de novos sites, softwares e aplicativos que possam auxilia-los nos estudos
académicos e depois como professores. E, caso vocé nao encontre algo diferente
para um determinado conteudo, propomos um desafio: o que acha de desenvolver
algo novo? Um curso de graduacao tem muito mais sentido se aliarmos ensino,
pesquisa e extensao, entao se vocé tem uma ideia, converse com seus professores,

guem sabe pode nascer dela um projeto de pesquisal!
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