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SOFTWARES EDUCACIONAIS PARA O ENSINO DE MATEMATICA
Vanessa Soares Sandrini Garcia

Objetivos

O objetivo deste estudo é auxiliar vocé a:

e compreender a importancia do uso de softwares na educacgao;

e conhecer alguns softwares para o ensino e aprendizagem da
matematica.

Iniciando o estudo

Temos a tecnologia cada vez mais presente no nosso cotidiano e, como
professores, nao podemos deixar de pensar qual deve ser a melhor forma de inseri-la
nas nossas praticas educacionais. Sendo assim, vamos conhecer alguns softwares
que podem auxiliar os professores no processo ensino e aprendizagem de diversos

conteudos de matematica na educacao basica.

1 A utilizagao de softwares na educagao

Diante do avango tecnoldgico, as escolas entendem a necessidade da
utilizacdo desses recursos no ambito escolar como facilitadores do ensino e

aprendizagem.

Com os computadores pessoais e com os softwares de escritério, a partir da
década de 1990, criagdo de textos, apresentagdes e planilhas foram
ferramentas que comegaram a ser utilizadas para o ensino e a aprendizagem
de conteudos (Santos; Ribas; Oliveira, 2017, p.70).

Utilizar os softwares educacionais na escola, traz varias contribuicbes para
alunos, tais como “instiga-los a desenvolver capacidades intelectuais, estimular e

contribuir para a busca de mais informacdes sobre um determinado assunto,
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promover a colaboragdo, bem como a interagao entre os mesmos.” (Santos; Loreto;
Gongalves, 2010, p. 48).

Porém, ndo sao apenas os alunos que se beneficiam com a utilizacdo de
softwares educacionais, os professores também se favorecem com o uso dessas

tecnologias, pois elas contribuem para

[..] a sua interagdo em maior grau com os alunos em sala de aula, 0 aumento
dos seus conhecimentos a partir das pesquisas realizadas para utilizar na
elaboragdo e execugdo de suas aulas, e a possibilidade de rever caminhos
de aprendizagem percorridos pelo seu aluno, facilitando assim a detecgao
de entendimento, bem como de dificuldades que este se deparou. (Santos;
Loreto; Gongalves, 2010, p. 48).

Existem diversas classificagdes para os softwares educacionais, dentre elas, a
que consideramos mais importante do ponto de vista pedagdgico é a classificagao

por objetivo pedagdgico, conforme observamos na figura 1.

Figura 1 - Classificagao dos softwares por objetivo pedagdgico
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Fonte: Produzido pela autora, adaptado de Valente (1998 apud Gomes; Padovani, 2005)
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Segundo Lima (2009), trabalhar em sala de aula com um software torna a aula
mais dinamica, faz com que os alunos estudem como pesquisadores, investigando
os problemas matematicos e construindo solugdes. Pensando no conteudo de

fungdes, por exemplo,

[..] um software matematico facilita a construcdo de varios graficos e
viabiliza a investigacdo das caracteristicas de uma dada funcgdo. Essa
agilidade associada a uma visualizagéo, geralmente colorida, que por si s6 ja
chama a atengao, permite aos alunos construir tantos graficos quanto forem
necessarios, a fim de analisa-los, levantar conjecturas e tentar valida-los a
partir de suas experimentagoes. (Lima, 2009, p. 37)

2 Softwares para o ensino e aprendizagem da matematica

Vamos agora apresentar a vocés alguns softwares livres (que dispensam
compra de licenca) que podem auxiliar no ensino e aprendizagem de conteldos
matematicos. Procuramos mostrar aqui os softwares e aplicativos mais utilizados e

que possuem uma grande abrangéncia de conteudo do ensino basico.

2.1 Geogebra

O Geogebra é um software dinamico para os diversos niveis de ensino. Com
ele é possivel trabalhar aritmética, geometria, algebra, calculo, planilhas, estatistica,
graficos, entre outros objetos matematicos. Tem trés formas de acesso: diretamente
no navegador, sem precisar de instalagdo; pode ser instalado em seu computador
pessoal; ou ainda, através do aplicativo em seu smartphone.

O Geogebra é muito mais que um software, ele € uma comunidade,
praticamente uma rede social. Nele vocé pode seguir autores, professores e
pesquisadores que tornam seus trabalhos publicos para que todos possam utiliza-
los.

Endereco para acesso ou download: https://www.geogebra.org/

Endereco para tutoriais: https://www.geogebra.org/a/14
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2.2 Symbolab

O Symbolab é uma ferramenta avancada de educacdao matematica, permite
que os usuarios aprendam, pratiquem e descubram topicos matematicos usando
simbolos matematicos e notagdes cientificas. Oferece varias calculadoras
inteligentes de equacdes, equacdes simultaneas, desigualdades, integrais, derivadas,
limites, linha tangente, equacdes trigonométricas, fungdes e muito mais, abrangendo
desde o ensino médio até o superior.

Assim como o Geogebra, o Symbolab pode ser utilizado diretamente no
navegador ou através do aplicativo para smartphone.

O Symbolab é praticamente autoexplicativo, ndo possuindo um tutorial ou
ferramenta de ajuda, porém ele traz em cada calculadora alguns modelos e exemplos
que assessoram 0O usuario na manipulagcdo das ferramentas. Conta ainda com o
recurso “matematica pratica”, que auxilia o usudrio nos recursos disponiveis
(https://pt.symbolab.com/practice).

Enderego para acesso: https://pt.symbolab.com/

2.3 Planilha de calculo

A planilha de caélculo “mais famosa” é o Excel, da Microsoft, porém outros
pacotes de escritério também possuem uma versao dessa ferramenta. Para os
usuarios Google, existe uma versado online chamada Google Planilhas ou Google
Sheets.

O software possui cerca de 329 fungdes nas seguintes areas: financeira, data
e hora, matematica e trigonométrica, estatistica, procura e referéncia, banco de
dados, texto, logica e informacgoes.

Por ser um software de grande abrangéncia, utilizado para os mais diversos
publicos, é possivel encontrar na Internet uma diversidade de videos explicativos e
tutoriais para utilizagao de suas ferramentas e funcdes, bem como diversos artigos,

dissertacoes e teses aplicando o uso de planilhas voltado ao ensino de matematica.
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2.4 Winplot

E um software livre, muito simples de manipular e que utiliza pouca memoéria.
Possui varios recursos, tornando seu uso interessante para os diversos niveis de
ensino. Sua finalidade é plotar graficos em 2D e 3D dos mais diversos tipos de
funcdes, desde as mais simples, como a funcao de 1° grau, até trigonomeétricas
diretas e inversas, hiperbdlicas, definidas por vérias sentencas etc. E possivel
também trabalhar com mudanc¢a de coordenadas, lidando com coordenadas polares,
por exemplo.

Assim como os softwares citados acima, também é possivel encontrar para o
Winplot diversos textos e videos explicativos de suas fungdes e aplicagdes no ensino
de matematica. A versao em portugués desse software esta disponivel no endereco:

https://winplot.softonic.com.br/.

2.5 Graph

E um aplicativo de cédigo aberto usado para desenhar graficos matematicos
em um sistema de coordenadas. De manipulagdo simples, é possivel visualizar
graficos de uma ou mais fungdes na mesma tela, além de calcular o comprimento de
curvas e a area entre curvas ou entre uma curva e os eixos coordenados. Além disso,
a transferéncia dos graficos construidos para outro aplicativo, como um editor de
texto, por exemplo, é bem simples, o que o torna uma ferramenta muito pratica para
o preparo de materiais didaticos por professores.

Endereco para download: https://www.padowan.dk/

Endereco para o} tutorial na lingua portuguesa:

https://www.padowan.dk/bin/Graph-Portuguese.pdf
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Concluindo o estudo

Conhecemos neste texto alguns softwares que podem ser utilizados no ensino
de matematica. Salientamos que esses sao apenas alguns exemplos dos mais
diversos programas que existem disponiveis.

Vimos também a importancia de utilizagao dos softwares educacionais na sala
de aula e como os alunos e professores sao beneficiados com sua aplicagcado. Além
do que foi exposto no texto, podemos ainda acrescentar que, a partir da visualizagao
dos elementos matematicos em um software, o aluno percebe as mais diversas
representagdes de um objeto matematico: algébrica, computacional, geométrica,
grafica, dentre outras que proporcionam ao estudante uma visdao mais ampla do

conteudo matematico.
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