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O uso do software livre
na educacao basica na
Escola Antonio Guedes

Francisco de Assis da Costa Silva' - saoassis@yahoo.com.br

RESUMO

0 desconhecimento sobre como trabalhar com programas livres dificulta a insercéo das TIC em
atividades pedagdgicas nas escolas publicas municipais de Patos — PB. Desde 2011, vem sendo
desenvolvido um projeto de extensdo que visa capacitar alunos da escola publica Antonio Guedes para
trabalhar com programas livres. O projeto contribui para a inclusdo digital dos alunos, ja que apenas
12% dispdem de computador em casa. Além disso, colabora na luta para diminuir a exclusdo, ja que
este tem uma dimenséo social.
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ABSTRACT

Lack of knowledge about how to work with free programs hinders the integration of ICT in
educational activities in public schools in Patos - PB. Since 2011, has been carried out an
extension project that aims to enable the students of Antonio Guedes state school to work with
free software. The project contributes to the digital inclusion of students, as only 12% have
computer at home. Moreover, it helps in the fight to reduce social exclusion, as the project has
a social dimension.

KEYWORDS
Digital Inclusion; TIC; Free software.

1 Doutor em Multimidia Educativa. Professor Associado da Universidade Federal de Campina Grande (UFCG)

Caminho Aberto - Revista de Extensédo do IFSC | ano3 | n°5 | novembro 2016



1 Introducéao

Até poucos anos atras, praticamente nenhuma escola publica de Patos - PB tinha computadores
disponiveis para o alunado, tampouco para os professores. No atual momento, a maioria ja dispoe de
um laboratdrio de informética e algumas, inclusive, com acesso a Internet. Porém, essa infraestrutura
ndo ¢ explorada pelos professores, pois pouquissimos a utilizam em suas atividades pedagogicas.

Diante do exposto, foi elaborado um projeto de extensao na Universidade Federal de Campina Grande
(UFCG), Campus de Patos, que visou a formacdo do professorado de escola publica municipal
para incorporar as TIC em suas atividades. A falta de hordrio livre disponivel para capacitagdo e
a rotatividade de professores inviabilizaram o projeto. A alternativa foi direciond-lo para atender ao
alunado.

Deste modo, foi iniciado, em 2011, o projeto de extensdo O software livre na escola publica
municipal de Patos, que visa capacitar os alunos de escola publica para trabalharem com o
computador e o software livre. A unidade de ensino selecionada para o projeto foi a Escola
Publica Municipal Antonio Guedes (imagem 1), localizada em um bairro periférico e carente da
cidade de Patos - PB. 77% das familias dos alunos desta Escola recebem Bolsa Familia.

0 uso do software livre avanca praticamente em todos os setores estratégicos da sociedade,
inclusive na area de educacéo (ADELL; BERNABE-MUNOZ, 2007; GUHLIN, 2007; 0SUNA, 2009;
RIOSECO, 2008; RIOSECO; FABRES, 2011; SILVA; ESCOFET, 2013a; SILVA; ESCOFET, 2013b).

Imagem 1: Laboratdrio de
Informatica da escola.

Fonte: Arquivo pessoal do
Coordenador do projeto.

O referido projeto, além de contribuir para a inclusdo digital desses atores, também é uma
tentativa de diminuir a exclusdo, considerando que este tem uma dimensao social. Também visa
integrar a comunidade universitaria (Imagem 2) com a sociedade em geral.

Imagem 2: Apresentacao do
projeto na escola.

Fonte: Arquivo pessoal do
Coordenador do projeto.
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2 O projeto

Ao longo desses quatro anos, 296 alunos ja participaram do projeto. A grande maioria teve o
primeiro contato com o computador € a Internet por meio dele.

Consultados sobre a possibilidade de acesso ao computador além da escola, 30% responderam
que 0 acessam nas /an houses, 12% o fazem em casa, outros 10% em casa de familiares e
12% em casa de amigos e ONGs.

Os dados reforcam a importancia que tem a escola no processo de inclusdo digital, ja que
apenas 12% do alunado dispde de computador em casa. E interessante destacar também a
importancia das /an houses nesse processo.

2.1 Metodologia

Inicialmente os participantes tém uma apresentacdo do hardware do microcomputador e do
sistema Linux Educacional.

A fase seqguinte consiste em trabalhar com programas livres. Neste caso, sdo trabalhados 0s
temas que 0s professores consideram mais relevantes e de maior dificuldade de aprendizagem
por parte do alunado, como as operacdes matemdticas e elementos da lingua portuguesa.

Alguns dos principais programas livres usados sao:

e (O LibreOffice, em que além de aprender a trabalhar com um editor de texto, os alunos
utilizam para atividades da lingua portuguesa como ditados e reforco da escrita.

e 0 GCompris e TuxMath, para reforco das atividades de matemdtica.

¢ O Kgeography, ferramenta de aprendizagem de geografia.

¢ 0 Moxzilla Firefox, ferramenta para navegar na Internet.

e Alguns jogos educativos, tais como: KhangMan, Paciéncia, Kminas e KolourPaint.

E inegavel a importancia dessas atividades, j& que ¢ frequente encontrarmos alunos, mesmo
que dos anos finais do ensino basico, com uma grande dificuldade nas operacdes matematicas
bésicas, na escrita e na leitura.

A Internet é objeto de trabalho na fase seguinte do projeto. Além de aprender a navegar, o
alunado é orientado a fazer buscas por assuntos relacionados aos temas das aulas e ler e
interpretar os topicos de interesse.

Imagem 3: Atividade
desenvolvida por um aluno
utilizando o KolourPaint?.

Fonte: Arquivo pessoal do
Coordenador do projeto.

2 Ferramenta de edicéo grafica



Os alunos sao divididos em duas turmas de acordo com o seu respectivo ano escolar. A ideia é
ter uma propor¢do de um aluno por computador. Este coletivo tem um encontro semanal de 2h
para as atividades praticas.

2.2 Resultados

E significativa a melhora dos participantes com relagéo ao seu rendimento em lingua portuguesa
e matematica. Em conversas com professores, fica claro que se tem uma maior participagéo dos
mesmos em sala de aula, bem como na realizacdo das tarefas escolares, o que tem implicacao
direta no rendimento escolar.

As principais dificuldades na execucéo do projeto estdo relacionadas, especialmente, ao fato
de que os participantes que dispdem de computadores em casa geralmente ndo tém instalada
nenhuma distribui¢ao Linux, tampouco o LibreOffice em suas mdquinas, o que Ihes impossibilita
praticar e ter mais contato com esses programas livres. Por outro lado, tampouco na escola 0s
alunos tém acesso extracurso aos computadores por falta de pessoal técnico ou funcionarios
que possam acompanha-los e/ou orienta-los.

Apesar de o laboratdrio de Informdtica oportunizar o uso do computador para fazer parte
do projeto politico pedagdgico da escola, isso ainda ndo tem ocorrido. Os professores nao
receberam formacéo para essa realidade. Esse é um grande problema a ser superado no atual
momento de implantacdo das TIC na educagéo na regido.

Um ponto que vale destacar é que se percebe anualmente um aumento no ndmero de alunos
com computadores pessoais e acesso a internet em casa, embora esses percentuais ainda
sejam muito baixos. Em 2011, apenas 6% disseram ter computadores em casa, enquanto que,
no ano de 2014, foram 12%.

Observa-se uma boa receptividade da comunidade escolar ao referido projeto. Tem-se uma
significativa participacéo nas atividades planejadas, o que aponta para uma sensibilizacdo desta
comunidade para as questdes relacionadas com o uso das TIC no entorno educativo.

3 Consideracdes finais

O presente projeto contribui para levar a comunidade escolar discussoes relacionadas com a
implantacdo das TIC na educacdo, enfatizando, especialmente, o software livre. A experiéncia
demonstra que a tematica precisa ser melhor trabalhada com todos os atores da escola,
principalmente com relagdo ao professorado. E preciso investir, sobretudo, na sua formagao
para atuar nesta drea, caso contrario, todas as expectativas serdo frustradas. De fato, varios
autores tém enfatizado que a preparacao inadequada dos professores para trabalhar com as TIC
€ um sério problema ao longo das ultimas décadas.

0 proximo passo serd oferecer um curso de formagdo para os professores da escola e de
outras localizadas na regido circunvizinha, para que esses atores da escola possam introduzir o
software livre em suas atividades pedagdgicas. Sabemos que o papel do professor nesse novo
ambiente escolar € decisivo, merece uma atengdo ou mesmo uma preocupacao especial. Desde
0 ponto de vista de Novoa (1992, p. 145), ndo ha ensino de qualidade, nem reforma educativa,
nem inovagdo pedagdgica, sem uma adequada formagdo de professores. Esta afirmagéo € de
uma banalidade a toda prova. E, no enquanto, vale a pena recorda-la num momento em que 0
ensino e 0s professores se encontram sob fogo cruzado das mais diversas criticas e acusagoes.

0 resultado positivo de algumas politicas governamentais, como o Prolnfo Integrado, demonstra
que o Brasil conquistou avangos importantes na drea educacional nos Ultimos anos, embora
ainda se tenha muito a investir. E uma Iuta contra o tempo para melhorar o sistema educacional
do pais. Apesar dos avangos e conquistas, verifica-se que ainda ha muito por fazer no sentido
da operacionalizagéo de projetos que ajudem a proporcionar a incluséo digital.
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